Um Punkte P (x/y) durch Spiegelung/ Drehung/Parallelverschiebung/...auf P‘(x‘/y‘) abzubilden, kann man
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den Ortsvektor OP = (y)mit einer Matrix multiplizieren.

Die Herleitungen
ersparen wir uns!
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Spezialfille:
X k = 1: Identitat
k = -1: Achsenspiegelung an der x-Achse

vy Verkniipfung von Abbildungen

Eine Nacheinanderausfiihrung von zwei (oder
- =~ mehr) Abbildungen wird als Verkniipfung von
p b Abbildungen bezeichnet.




