
Um Punkte P (x/y) durch Spiegelung/ Drehung/Parallelverschiebung/…auf P‘(x‘/y‘) abzubilden, kann man 

den Ortsvektor 𝑂𝑃⃗⃗⃗⃗  ⃗ = (
𝑥
𝑦)mit einer Matrix multiplizieren.  

 

FS. S. 58 

Die Herleitungen 

ersparen wir uns! 

 


